Cahier de notes – Pré-calcul 11
Mme Tarasenco
Exercices 24 à 27
La valeur absolue et les fonctions inverses
Nom : _____________________
Ex 24 : La valeur absolue

La valeur absolue d’un nombre est notée 
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La valeur de ce chiffre est toujours positive.

Alors, 
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Donc, la valeur absolue d’un nombre négatif est (-1) fois ce nombre
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En général, la valeur absolue d’un nombre n est donnée par :
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Ex 1 : Détermine les valeurs suivantes :
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b) 
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Ex 2 : Évalue les expressions suivantes :

a) 
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b) 
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Les fonctions valeur absolue


Ex 1 : Trace le graphique 
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, ensuite trace 
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On peut écrire ce graphique comme une fonction définie par morceaux.
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Une fonction définie par morceaux est une fonction composée de 2 parties ou plus, chacune ayant un domaine distinct pour composer une fonction globale. 

Ex 2 : Utilise la fonction suivante pour répondre aux questions :
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a) Trouve les coordonnées à l’origine de 
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b) Trace le graphique de
[image: image18.wmf]1

2

-

=

x

y

 et 
[image: image19.wmf]1

2

-

=

x

y





c) Trouve la fonction définie par morceaux correspondante.






Ex 3 : a) Trace le graphique  
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b) Trouve le domaine et l’image.




Ex 25 : Équations avec valeur absolue

Ex 1 : Résous l’équation suivante :
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NB : Il y a 2 solutions à cette équation, 
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Ex 2 : Résous l’équation graphiquement et algébriquement:
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Graphiquement

Trace le graphique 
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 et trouve quand le graphique passe par
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Le graphique passe par 
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 à x = -1 et x = 5. Alors, x = -1 et       x = 5 sont les solutions à cette équation.

Algébriquement
La valeur absolue va créer une équation positive et négative. 

Alors, 
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NB :






Ex 3 : Résous l’équation suivante : 
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Vérifie :



Ex 4 : Résous : 
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Vérifie :





NB : 




Ex 5 : Résous :  
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NB : 

Ex 6 : Résous :  
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Ex 26 : Les fonctions inverses

Le produit d’un nombre et son inverse est toujours égal à 1.

Ex : 
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Donc, pour tous les nombres réels « n » différents de zéro, l’inverse est 
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. Ceci va créer la condition que 
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Ex 1 : Trace une table de valeurs pour les fonctions suivantes :
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NB : 
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 est la fonction inverse de 
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NB :
Les valeurs ne changent pas quand x = ±1. Car, 1 et 
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 produisent la même valeur de 1. Même chose pour -1 et 
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NB : Pour trouver les valeurs de 
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, on pourrait simplement trouver les valeurs de 
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 et faire l’inverse.

NB : Le graphique 
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 est indéfini à x = 0!

Utilise les tables de valeurs pour tracer les graphique de 
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Le graphique 
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 est une fonction rationnelle. 

Asymptote : droite invisible qui représente une valeur qui n’existe

                     pas sur le graphique. 

Asymptote Verticale (A.V.) : correspond aux valeurs non permises 

    de la fonction.

Asymptote Horizontale (A. H.) : correspond au comportement du 



graphique quand les valeurs de x 


deviennent très grandes/petites.
Caractéristiques du graphique
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Domaine : 
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Comportement quand x → ∞ ou x → -∞ :


Quand x devient très grand positif, 1/x devient très proche à 0 mais toujours positif.


Quand x devient très grand négatif, 1/x devient très proche à 0 mais toujours négatif.

Ceci veut dire que l’asymptote horizontale est y = 0. 

	x
	g(x) = 1/x
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Ceci démontre le comportement du graphique quand x devient très grand ou très petit.

Comportement quand x → 0 (du côté positif et négatif)

Quand x devient très proche de la valeur non permise, les valeurs deviennent très grandes positives et négatives.

	x
	g(x) = 1/x
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Alors, le graphique approche l’infini positif du côté positif et l’infini négatif du côté négatif.

Ex 27 : Les fonctions inverses (2)

Étapes pour tracer une fonction inverse :

1. Trace le graphique de la fonction au dénominateur en ligne pointillée

2. Trouve et trace les asymptotes verticaux (VNP de x) et l’asymptote horizontal (d’habitude y=0)

3. Place les points invariants (où y=1 et y= -1)

4. Trouve  et place les coordonnées à l’origine (s’ils existent)

5. Trace la forme du graphique (dirige vers les asymptotes mais ne les touche pas!)
Ex 1 : Trace le graphique 
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VNP : x ≠ -2

A.V. : x = -2

A.H. : y = 0
Ex 2 : Utilise la fonction 
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pour répondre aux questions suivantes.

a) Trouve l’équation de la fonction inverse, 
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b) Trouve l’équation de l’asymptote vertical de la fonction 
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c) Trace le graphique 
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 sur le même plan cartésien.


Ex 3 : Trace le graphique suivant : 
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Ex 4 : Trace le graphique de 
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Ex 5 : Trace le graphique 
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 si le graphique suivant est le graphique de 
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